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Unity Developer — Digital Twin przemyslowy

Tryb pracy: zdalnie / hybrydowo / stacjonarnie (do ustalenia)
Forma wspolpracy: B2B lub umowa o pracg
Jezyk pracy: angielski (projekty migdzynarodowe)

Firma: DBR77 — Rewolucjonizujemy przemyst dzi¢ki technologii Blizniakow Cyfrowych
Do naszego zespotu poszukujemy do§wiadczonego Unity Developera, ktéry pomoze nam
rozwija¢ innowacyjny projekt Digital Twin - interaktywna, cyfrowa replike rzeczywistosci
przemystowej. Jezeli masz gtowe pelng pomystow, cenisz sobie czysty kod i chcesz tworzy¢
co$, co realnie zmienia sposob dziatania fabryk i zaktadow produkcyjnych — zapraszamy do
DBR77!

https://dbr77.com

O projekcie — czym jest Digital Twin w DBR77
W DBR77 rozwijamy produkcyjny system Digital Twin zakladéw przemystowych.

Nie jest to:
e wizualizacja 3D ,,as-built”
e demo marketingowe
e jednorazowy symulator

Digital Twin w DBR77 to Zywy, operacyjny model zakladu, ktory:
e odwzorowuje procesy, zasoby, stany i zdarzenia produkcyjne,
e integruje dane z systeméw IT/OT, IoT i automatyki,
e shluzy do analizy, symulacji i podejmowania decyzji operacyjnych przez kadrg
techniczng 1 zarzadcza.

Unity jest u nas warstwa operacyjna Digital Twin — miejscem, gdzie:
dane — model — interakcja — decyzja

O roli

Szukamy Unity Developera, ktory chce wspottworzy¢ system Digital Twin klasy
przemystowej.

To rola dla osoby, ktora:

e mysli systemowo,

e rozumie r6znic¢ migdzy wizualizacja a modelem operacyjnym,

e chce pracowac na styku oprogramowania, danych i realnych proceséw
przemystowych.

www.dbr77.com
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Zakres odpowiedzialnosci

Rozwoj rdzenia aplikacji Digital Twin w Unity
Modelowanie logiki obiektéw przemystowych: relacje, stany, zdarzenia, przeptywy
Integracja danych zewnetrznych (IoT, API, dane procesowe)
Projektowanie modularnej, skalowalnej architektury
Optymalizacja wydajnosci dla:

o duzych scen,

o zlozonych struktur danych,

o aplikacji dziatajacych dtugoterminowo
Wspodtpraca z:

o automatykami,

o inzynierami procesow,

o zespotami danych i Al
Udziat w rozwoju produktu uzywanego w zakladach przemystowych

Wymagania (must-have)

Minimum 3 lata komercyjnego doswiadczenia z Unity

Bardzo dobra znajomos¢ C#

Praktyczna znajomo$¢ wzorcéw projektowych

Umiejetnos¢ projektowania czytelnej, utrzymywalnej architektury
Doswiadczenie w optymalizacji wydajnosci (kod + zasoby)
Bieglos¢ w debugowaniu zlozonych problemow

Znajomos$¢ Git i pracy zespotowej

Bardzo dobra znajomos$¢ jezyka angielskiego

Silnie preferowane (bardzo wazne)

Doswiadczenie w projektach:

o przemystowych,

o inzynierskich,

o symulacyjnych,

o systemowych (nie-gamingowych)
Zrozumienie Digital Twin jako systemu, a nie wizualizacji
Dos$wiadczenie z Unity WebGL lub aplikacjami webowymi
Umiejetnos¢ pracy z danymi zmiennymi w czasie

Mile widziane

Shader Graph

Dependency Injection (Zenject lub podobne podejscia)
Doswiadczenie z platformami: PC / mobile / VR / AR
UI Toolkit
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e Podstawowa znajomo$¢:
o procesow produkcyjnych,
o automatyki,
o logiki zaktadéw przemystowych

Co oferujemy

e Prace nad realnym systemem Digital Twin, wdrazanym w przemysle
e Bezposredni wptyw na to, jak dzialaja zaklady produkcyjne
o Wspdlprace z zespoltami:

o automatyki,

o robotyki,

o Al i data engineeringu
e Dojrzate srodowisko inzynierskie:

o bez chaosu,

o bez ,feature’6éw na pokaz”,

o bez over-engineeringu
e Dlugofalowa wspotprace

Tarola NIE jest dla Ciebie, jesli:

e szukasz projektow gamingowych,
o interesuje Ci¢ gtownie warstwa wizualna,
e nie chcesz rozumie¢ domeny przemystowe;.

Tarola JEST dla Ciebie, jesli:

e chcesz budowac system, a nie demo,
o interesuje Ci¢ relacja: proces — dane — model — decyzja,
e Unity traktujesz jako narzedzie inzynierskie, nie tylko silnik 3D.

Aplikowanie

Wyslij CV na: hr@dbr77.com

W tytule wiadomosci wpisz nazwe stanowiska.

Termin: do 20 lutego 2026 r.

Klauzula RODO:

Prosimy o dotaczenie klauzuli:

. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w przestanych dokumentach

aplikacyjnych przez DBR77 w celu przeprowadzenia rekrutacji na stanowisko wskazane w
ogloszeniu.”
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