“FUTURE MAKERS”

Regulamin Konkursu
,FUTURE MAKERS” - Konkurs startupéw Industry 4.0

§1
Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu jest DBR77 ROBOTICS spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia, z siedziba w Toruniu przy ul. Zétkiewskiego 31, 87-100 Torun,
wpisana do rejestru  przedsiebiorcow  Krajowego Rejestru  Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000860440, NIP
8792725331, REGON 387073039, kapitat zaktadowy 140.500 =zt (sto
czterdziesci tysiecy pie¢set ztotych) (zwana dalej ,Organizatorem”).

2. Partnerem strategicznym jest Santander Bank Polska.

3. Partnerem merytorycznym konkursu jest Porozumienie Spotek Celowych -
konsorcjum 34 uczelnianych spotek celowych z catego kraju, powotanych dla
komercjalizacji wynikow badan naukowych prowadzonych w uczelniach
i instytutach badawczych oraz realizowania badan zleconych przez
przedsiebiorstwa.

4. Partner strategiczny i partner merytoryczny zwani sg dalej ,Partnerami’”.

5. Regulamin konkursu ,FUTURE MAKERS” - Konkurs startupéw Industry 4.0 (zwany
dalej ,Regulaminem”) okredla organizacje, zasady zgtaszania uczestnikow, warunki
uczestnictwa, sposdb oceny projektow zgtoszonych przez uczestnikow oraz termin
finatu konkursu prowadzonego pod nazwa ,FUTURE MAKERS” - Konkurs
startupéw Industry 4.0 (zwanej dalej ,Konkursem”).

6. Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z akceptacja postanowien Regulaminu, a
takze koniecznoscia ich przestrzegania. Jezeli uczestnik nie akceptuje Regulaminu,
powinien bezzwtocznie zaprzesta¢ udziatu w Konkursie.

7. Organizator udostepnia Regulamin w wersji elektronicznej umozliwiajacej jego
bezptatne pozyskanie, odtwarzanie i utrwalanie na stronie
https:/dbr//.com/dbr//-na-itm/.

8. Na warunkach opisanych w ust. 7 Regulaminu Organizator udostepnia rowniez
informacje o przetwarzaniu przez niego danych osobowych uczestnikow Konkursu
w zwigzku z udziatem w Konkursie.

§2
Definicje
1. Whnioskodawca - oznacza osoby fizyczne, ktore prowadza innowacyjng,
indywidualng dziatalnos¢ gospodarczg lub dziatalnos¢ gospodarcza w formie
spotki - cywilnej, osoby prawne, jednostki organizacyjne nieposiadajgce
osobowosci prawnej, ktorym ustawa przyznaje zdolnos¢ prawng lub grupy osob
fizycznych, ktére sktadajg wniosek o przystapienie do udziatu w Konkursie za
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posrednictwem Formularza Zgtoszeniowego, w terminie od rozpoczecia naboru
wnioskow do jego zamkniecia.

2. Formularz Zgtoszeniowy - formularz dostepny na stronie internetowej
https:/dbr//.com/dbr//-na-itm/, ktory umozliwia Wnioskodawcy zgtoszenie checi
udziatu w Konkursie poprzez ztozenie go w formie elektronicznej za
posrednictwem formularza na stronie internetowej.

3. Uczestnik - oznacza Wnioskodawce, ktory zostat zakwalifikowany do Konkursu
po ztozeniu Formularza Zgtoszeniowego i pozytywnej ocenie jego projektu przez
Organizatora w Etapie | oceny wstepnej ztozonych wnioskow i ktory zostat
zakwalifikowany do Etapu Il - finatu Konkursu.

4. Projekt - nowatorskie, konkurencyjne rozwigzanie odpowiadajgce zatozeniom
Konkursu wskazanym w § 5 ust. 1 Regulaminu, a takze spetniajace warunki
Regulaminu, bedace przedmiotem oceny w Konkursie, do ktorego autorskie prawa
majatkowe przystuguja Wnioskodawcy.

5. Kapituta Konkursu (Kapituta)- grupa ekspertow wybrana przez Organizatora i
Partnerow, ktora oceni Projekty Uczestnikow w Etapie |'i I Konkursu.

6. Pitch challenge - finat Konkursu, w ktorym wytaniani sg zwyciezcy.

§3
Warunki uczestnictwa w Konkursie
1. Whnioskodawcami mogg zosta¢ jedynie podmioty wskazane w § 2 wust. 1

Regulaminu, ktore spetnig wszystkie ponizsze warunki formalne:

a. zapoznali sie z trescig Regulaminu i zaakceptowali jego tres¢;

b. zgtaszajgc udziat w Konkursie podali zgodne z prawdg dane osobowe i
kontaktowe;

c. wyrazili zgode na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych;

d. akceptujac regulamin poswiadczajg posiadanie petnych praw autorskich, praw
majatkowych, do utwordéw prezentowanych przez nich w ramach Konkursu,
ktorych wykorzystanie przez Organizatora i Partnera w czasie trwania
Konkursu nie narusza jakichkolwiek praw osob trzecich, a takze nie stanowi
podstawy do zgtoszenia przez osoby trzecie roszczen do praw witasnosci
intelektualnej;

e. wyrazili zgode na korzystanie przez Organizatora | Partnera z utworow
prezentowanych przez nich w ramach wykonania zadania konkursowego w
celach zwigzanych z realizacjg i promocja Konkursu;

f. akceptujagc Regulamin poswiadczajg posiadanie przez nich wszystkich
niezbednych uprawnien i zgdd wymaganych przepisami prawa potrzebnych
do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej zaprezentowane] w ramach
zgtoszonego do Konkursu Projektu.

2. Uczestnikami Konkursu nie moga byc¢ przedstawiciele i pracownicy Organizatora i

Partnerow, a takze cztonkowie ich rodziny oraz cztonkowie Kapituty Konkursu.
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3. Uczestnikami Konkursu moga zosta¢ jedynie Whnioskodawcy, ktorzy oprocz
spetnienia warunkow okreslonych w ust. 11 2 wyrazili nieodptatna, nieograniczona
terytorialnie i czasowo zgode na utrwalanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie
ich wizerunku i gtosu przez Organizatora i Partnera w celach reklamowych, w
formie i w czasie przez nich okreslonych, na wszelkich znanych polach eksploatacji,
w zestawieniu z innymi wizerunkami, tekstami czy komentarzami, w tym na
wielokrotng publikacje fotografii lub filméw promocyjnych utrwalajgcych ich
wizerunek, zarowno w formie cyfrowej, jak i na nosnikach pamieci, w szczegolnosci
na profilach Organizatora i Partneréw w mediach spotecznosciowych.

§4
Harmonogram Konkursu
1. Konkurs zostanie przeprowadzony wedtug planowanego harmonogramu:
09.05-23.05.2024 r. - Przyjmowanie zgtoszen
28.05.2024 r. - Ogtoszenie wynikow | Etapu
07.06.2024 r. - Pitch challenge podczas targéow ITM w Poznaniu (wytonienie
zwyciezcow Etapu ).

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu, godziny i Pitch challenge
ze wzgledu na potrzeby techniczne lub organizacyjne poprzez ogtoszenie takiej
zmiany na stronie internetowej https:/dbr//.com/dbr//-na-itm/ .

3. W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach powodujgcych brak mozliwosci
przeprowadzenia Konkursu, Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania
Pitch challenge lub przeprowadzenie go w formie zdalnej z wykorzystaniem
srodkoéw bezposredniego porozumiewania sie na odlegtosc.

§5
Zakres tematyczny Projektow

1. Konkurs polega na wytonieniu przez Organizatora najciekawszego, nowatorskiego
i przetomowego Projektu sposrdod zgtoszonych przez Wnioskodawcow, ktore
wpisujg sie w wybrane z wymienionych ponizej obszarow:

a. Automatyzacja i robotyka - zastosowanie robotow i automatycznych systemoéw do
monitorowania i rejestracji danych produkcyjnych w czasie rzeczywistym. Pozwala
to na precyzyjne sledzenie wydajnosci maszyn i optymalizacje procesow.

b. Systemy nadzoru i kontroli - to systemy do nadzoru, kontroli i akwizycji danych w
czasie rzeczywistym, ktore umozliwiajg monitorowanie i sterowanie procesami
produkcyjnymi na odlegtosc.

c. Internet Rzeczy (loT) - urzadzenia, ktére umozliwiajg zbieranie i wymiane danych
miedzy maszynami i systemami w celu automatyzacji i optymalizacji procesow
produkcyjnych. Pozwalajg na zdalne monitorowanie stanu urzadzen i

przewidywanie potrzeb konserwacji.
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d. Big Data i analityka - analiza duzych zbioréw danych produkcyjnych umozliwia
identyfikacje wzorcow, trendéw i mozliwosci optymalizacji. Narzedzia Big Data
pozwalajg na przetwarzanie i analize danych w czasie rzeczywistym.

e. Czujniki i sensory - wykorzystanie rozwigzan do zbierania danych o parametrach
procesow (np. temperatura, cisnienie, wilgotno$¢) w celu monitorowania i
optymalizacji warunkow produkcyjnych.

f. Rozwigzania BigData i loT w obszarze pro$rodowiskowym (zréwnowazonego
rozwoju) - zmniejszenie zuzycia zasobdéw, energii oraz ilosci odpadow itp.

2. Zgtoszenie wniosku nastepuje poprzez Formularz Zgtoszeniowy online na stronie

3. https:/dbr77.com/dbr77-na-itm/.

4. Kazdy Whnioskodawca moze zgtosic do Konkursu dowolng liczbe wnioskow.
Zgtoszenie powinno dotyczyc tylko jednego Projektu.

5. Whiosek zgtoszony do Konkursu musi by¢ zgodny z obowigzujgcymi przepisami
prawa, normami spotecznymi i obyczajowymi. Niedozwolone jest zgtoszenie

Projektu o tresciach zawierajacych grozby, wulgarnych, obscenicznych,
nienawistnych, agresywnych, pornograficznych, a takze dyskryminujgcych ze
wzgledu na rase, narodowosc¢ lub pochodzenie etniczne, wyznanie, orientacje
seksualng czy z jakiejkolwiek innej przyczyny. Niedozwolone jest rowniez
zgtoszenie Projektu, ktory narusza prawa osob trzecich.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikowania zgtoszonych wnioskow i
odmowienia prawa udziatu w Konkursie Whnioskodawcom, ktorych Projekty nie
spetniajg wymagan okreslonych Regulaminem.

/. Ztozenie wniosku jest bezptatne.

§6
Proces selekgji
1. Proces selekcji Uczestnikow bedzie obejmowat nastepujace etapy:
| Etap - ocena ztozonych wnioskow i wytonienie maksymalnie 10 Wnioskodawcow,
ktorzy wezma udziat w Pitch Challenge;
Il Etap - wytonienie 3 Uczestnikow w wyniku przeprowadzenia Pitch Challenge,
ktorzy zostang nagrodzeni.
2. W Etapie | Kapituta Konkursu dokona:
a. formalnej oceny wniosku;
b. merytorycznej oceny wniosku.
3. W ramach oceny, o ktorej mowa w ust. 2 Kapituta Konkursu zweryfikuje:
1) zgodnos¢ wniosku z wymogami § 3 Regulaminu;
2) zgodno$¢ wniosku z tematykg konkursu oraz innowacyjny charakter Projektu;
3) przynaleznos¢ Whioskodawcy do grupy docelowej, dla ktérej dedykowany jest
Konkurs, o ktérej mowa w § 2 ust. 1 Regulaminu;
4) poprawne i kompletne uzupetnienie formularza zgtoszeniowego.
4. W Etapie | Kapituta Konkursu zastrzega sobie prawo do zadania od
Whioskodawcow dodatkowych informacji w celu uzupetnienia brakow formalnych
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Whiosku o informacje niezbedne do dalszej kwalifikacji oraz prawo do zakonczenia
procesu selekcji przed uptywem terminu.

5. W przypadku nieztozenia zadanych informacji, wniosek zostanie oceniony na
podstawie informacji przekazanych przez Wnioskodawce albo zostanie odrzucony
w przypadku brakow formalnych wniosku uniemozliwiajacych jego rozpoznanie.

6. W ramach oceny, o ktérej mowa w ust. 2 lit. b Kapituta Konkursu zweryfikuje
whnioski zgodnie z nastepujacymi kryteriami:

a. innowacyjnosci wniosku w stosunku do istniejacych rozwigzan na rynku;

b. kompetencji zespotu zgtaszajacego wniosek, tj. wiedza i kwalifikacje cztonkow
zespotu Whnioskodawcy realizujgcego wniosek oraz doswiadczenie we wspolnej
pracy zespotu;

c. szansy rynkowe] tj. potencjatu komercjalizacji, mozliwosci oraz ograniczen
technologicznych, finansowych, czasowych realizacji pomystu w postaci produktu
lub ustugi objetych wnioskiem;

d. przewagi konkurencyjnej tj. zidentyfikowanej przez Wnioskodawce przewagi
konkurencyjnej wniosku oraz oceny jego wartosci w stosunku do istniejagcych na
rynku rozwigzan odpowiadajacych na te same potrzeby lub problemy;

e. wptywu spotecznego tj. pozytywnego wptywu zgtoszonego we wniosku
rozwigzania na zdrowie i spoteczenstwo.

/. Za stopien realizacji kazdego z kryteriow Zespot Projektowy przyzna punktacje
wedtug nastepujacej skali:

1) za realizacje kryterium, o ktérym mowa w ust. 6 lit. a - od O do 10 punktéw;

2) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 6 lit. b - od O do 10 punktoéw;

3) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 6 lit. ¢ - od O do 10 punktow;

4) za realizacje kryterium, o ktérym mowa w ust. 6 lit. d - od O do 10 punktdw;
5) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 6 lit. e - od O do 10 punktdw.

8. Przyznanie punktacji, o ktérej mowa w ust. 7 nie wymaga uzasadnienia.

9. Wyniki | Etapu Konkursu zostang ogtoszone 28.05.2024 r.

10.Z dokonanej w Etapie | oceny formalnej oraz merytorycznej wnioskow Kapituta
Konkursowa sporzadzi liste rankingowa, ktéra zostanie udostepniona na stronie
internetowej https://dbr77.com/dbr77-na-itm/.

11.W wyniku przeprowadzenia Etapu | selekcji Kapituta Konkursu wybierze
maksymalnie 10 najwyzej sklasyfikowanych na liscie rankingowej wnioskow.

12.0cena wniosku, o ktérej mowa w ust. 1 jest ostateczna.

13.W Etapie Il Kapituta Konkursu powotana przez Organizatora dokona
merytorycznej oceny projektow na podstawie wystgpienia i prezentacji
multimedialnej przedstawicieli Uczestnikow podczas Pitch Challenge. Maksymalny
czas kazdej prezentacji wynosi 10 minut oraz 5 minut na pytania od Kapituty
Konkursu.

14.Uczestnicy beda przedstawiali prezentacje Kapitule Konkursu podczas Pitch
Challenge, ktory odbedzie sie 07.06.2024 podczas targéw ITM Europe w Poznaniu
(na stoisku Organizatora).
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15.W ramach oceny, o ktérej mowa w ust. 13 Kapituta Konkursu oceni prezentacje
zgodnie z nastepujacymi kryteriami:

a. innowacyjnosci Projektu w stosunku do istniejgcych rozwigzan na rynku;

b. kompetencji zespotu zgtaszajacego Projekt, tj. wiedzy i kwalifikacji cztonkow
zespotu, Uczestnika realizujacego projekt oraz doswiadczenie we wspolnej
pracy zespotu;

c. szansy rynkowej tj. potencjatu komercjalizacji, mozliwosci oraz ograniczen
technologicznych, finansowych, czasowych realizacji pomystu w postaci
produktu lub ustugi objetych Projektem;

d. przewagi konkurencyjnej tj. zidentyfikowanej przez Uczestnika przewagi
konkurencyjnej wniosku oraz oceny jego wartosci w stosunku do istniejgcych
na rynku rozwigzan odpowiadajacych na te same potrzeby lub problemy;

e. wptywu spotecznego tj. pozytywnego wptywu Projektu na zdrowie |
spofeczenstwo;

f. jakosci prezentacji tj. koncepcji i wartosci merytorycznej prezentacji
zgtoszonego Projektu.

16.7Za stopien realizacji kazdego z kryteriow Kapituta przyzna punktacje wedtug

nastepujgcych skali:

1) za realizacje kryterium, o ktérym mowa w ust. 15 lit. a - od O do 10 punktow;
2) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 15 lit. b - od O do 10 punktow;
3) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 15 lit. ¢ - od O do 10 punktow;
4) za realizacje kryterium, o ktérym mowa w ust. 15 lit. d - od O do 10 punktéw;
5) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 15 lit. e - od O do 10 punktéw;
6) za realizacje kryterium, o ktorym mowa w ust. 15 lit. f — od O do 10 punktoéw.

17.Przyznanie punktacji, o ktorej mowa w ust. 16 nie wymaga uzasadnienia.

18.Z oddanych ocen Kapituta Konkursu wylicza srednig poprzez zsumowanie
wszystkich ocen i podzielenie przez ich ilos¢ cztonkow Kapituty, ktorzy dokonali
oceny.

19.Przed dokonaniem wyboru projektow Kapituta przeprowadzi obrady, przedmiotem
ktorych bedzie panel dyskusyjny obejmujacy przedstawione przez Uczestnikow
prezentacje.

20.Z dokonanej w Etapie Il oceny Kapituta sporzadzi liste rankingowa, ktora zostanie
udostepniona na stronie internetowej https://dbr77.com/dbr77-na-itm/.

21.W wyniku przeprowadzenia Etapu Il selekcji Kapituta wybierze 3 zwycieskie

Projekty.
22.Decyzja Kapituty o zakwalifikowaniu lub odrzuceniu wniosku jest ostateczna.
23.Niestawiennictwo Uczestnika na prezentacje w FEtapie |l selekcji jest
rownoznaczne z rezygnhacja z dalszego uczestnictwa w Konkursie 1 z

pozostawieniem wniosku bez rozpoznania. Decyzja Kapituty o pozostawieniu
wniosku bez rozpoznania jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.
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24.W przypadku rezygnacji, o ktérej mowa w ust. 23, Organizator moze podjac
decyzje o zakwalifikowaniu do udziatu w Etapie | kolejnego Projektu z listy
rankingowe;.

25.W przypadku zakwalifikowania do Il Etapu Konkursu, o ktorym w ust. 26,
Uczestnik zostanie poinformowany za posrednictwem poczty elektronicznej na
wskazany we wniosku adres e-mail.

26.Kapituta konkursowa zaktualizuje liste rankingowa, ktéra zostanie udostepniona
na stronie internetowej https://dbr77.com/dbr77-na-itm/.

27.Uczestnik nie moze zosta¢ poinformowany o zakwalifikowaniu do Il Etapu
konkursu w terminie pézniejszym niz do 04.06.2024 .

§7
Pitch Challenge

1. Maksymalny czas kazdej prezentacji Uczestnikow wynosi 10 minut.

2. Uczestnicy beda przedstawiali prezentacje Kapitule Konkursowej oraz zaproszonej
publicznosci targow ITM Industry Europe.

3. Wybdr zwyciezcow nastgpi na podstawie gtosowania cztonkow Kapituty po
zakonczeniu prezentacji wszystkich Uczestnikow. Kazdy z cztonkow Kapituty
wybiera 3 najlepsze Projekty.

4. Wybrane Projekty otrzymajg odpowiednig punktacje:

a. Projekt wybrany na pierwszym miejscu przez cztonka Kapituty otrzyma 10
punktow,

b. Projekt wybrany na drugim miejscu przez cztonka Kapituty otrzyma 5 punktow

c. Projekt wybrany na trzecim miejscu przez cztonka Kapituty otrzyma 3 punkty.

5. Przyznanie punktacji nie wymaga uzasadnienia.

6. Z oddanych ocen Kapituta wylicza srednig poprzez zsumowanie wszystkich ocen i
podzielenie przez ich ilos¢ cztonkow Kapituty, ktorzy dokonali oceny. Przed
dokonaniem wyboru projektow Kapituta przeprowadzi obrady.

7. W wyniku przeprowadzenia Etapu Il selekcji Kapituta wybierze 3 Projekty, ktore
otrzymajg nagrody zgodne z §12.

§8
Kapituta Konkursu

1. Na potrzeby Konkursu Organizator powota Kapitute (zwang dalej ,Kapitutg”), w
sktad ktorej wchodzi¢ bedzie maksymalnie 10 ekspertow, przedstawicieli instytuci
publicznych, Swiata nauki oraz biznesu, ktérzy posiadajg szerokg wiedze i
doswiadczenie w dziedzinie innowacji i nowych technologii.

2. Sktad osobowy Kapituty jest jawny.

3. Sktad osobowy Kapituty oraz wybrany z jej grona przewodniczacy zostanag
ogtoszone przez Organizatora najpozniej w dniu 09.05.2024 r. na stronie
https:/dbr//.com/dbr//-na-itm/.

4. Cztonkami Kapituty mogg zostac jedynie osoby, ktore:
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a. wyrazity zgode na przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych;

b. wyrazity nieograniczong terytorialnie i czasowo zgode na utrwalanie,
wykorzystanie i rozpowszechnianie ich wizerunku i gtosu przez Organizatora
w celach reklamowych, w formie i w czasie przez nich okreslonych, na
wszelkich znanych polach eksploatacji, w zestawieniu z innymi wizerunkami,
tekstami czy komentarzami, w tym na wielokrotng publikacje fotografii lub
filmow  promocyjnych utrwalajgcych ich wizerunek, zaréwno w formie
cyfrowej, jak i na nosnikach pamieci, m. in. na profilach Organizatora w
mediach spotecznosciowych, a takze udzielity Organizatorowi upowaznienia
do udzielenia w ich imieniu zezwolenia na wykorzystanie ich wizerunku i gtosu
zgodnie z powyzszymi warunkami innym podmiotom przez niego wybranym
(m. in. fotografom, kamerzystom, grafikom);

C. wyrazity nieograniczong czasowo zgode na uczestnictwo w Pitch Challenge
oraz organizowanych przez Organizatora wydarzeniach promujgcych Konkurs
na zasadach indywidualnie ustalonych z Organizatorem;

d. ztozyty na rece Organizatora przed rozpoczeciem Konkursu pisemne
oSwiadczenie o ich bezstronnosci oraz niezaleznosci w petnieniu funkgji
cztonka Kapituty oraz osSwiadczenie zachowaniu poufnosci wszystkich
informacji przekazanych im przez Organizatora oraz Partneréw w zwigzku z
organizacja Konkursu.

5. Cztonek Kapituty moze w dowolnym momencie zrezygnowac z cztonkostwa w
niej. W przypadku, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajagcym Kapituta kontynuuje
prace w zmniejszonym sktadzie osobowym lub Organizator podejmuje decyzje o
uzupetnieniu sktadu kapituty.

6. Obrady Kapituty sg tajne.

/. Z oddanych ocen Kapituta wylicza srednig poprzez zsumowanie wszystkich ocen i
podzielenie przez ich ilos¢ cztonkow Kapituty.

8. Cztonkowie Kapituty powinni wstrzymac sie od gtosowania nad Projektem, jezeli
oddanie gtosu moze zagrazac¢ ich bezstronnosci i niezaleznosci. Koniecznosc
wstrzymania sie  od gtosowania cztonek Kapituty powinien  zgtosic¢
Przewodniczagcemu Kapituty niezwtocznie po ujawnieniu sie okolicznosci je
uzasadniajgcych. W takim wypadku Przewodniczacy Kapituty wytacza cztonka
Kapituty od gtosowania i wyliczenia sredniej ocen zgodnie z ust.

9. Przewodniczacy Kapituty petni role koordynatora prac Kapituty, tj. pilnuje
porzadku obrad, moderuje dyskusje oraz prowadzi zestawienie ocen przyznanych
przez cztonkow Kapituty. Nie posiada jednak prawa gtosu.

§9
Nagrody
1. Zwyciezcy wytonieni na Pitch Challenge otrzymajg nastepujace nagrody:
1-3) dostep do programu Akceleratora X Santander Bank Polska,
2-3) dostep do programu mentoringowego.
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2. Nagrody zostang zrealizowane przez Organizatora i Partneréw. Organizatora w
terminie indywidualnie ustalonym ze Zwyciezcami.

3. Uczestnikom Konkursu nie przystuguje roszczenie o zamiane przyznanej nagrody
na inng nagrode.

4. Organizator moze podjac¢ decyzje o przyznaniu Zwyciezcom nagrod dodatkowych.
Nagrody dodatkowe mogg zosta¢ ufundowane przez partneréw Organizatora.

§10
Witasnos¢ intelektualna

1. Akceptujac Regulamin Whnioskodawca oswiadcza i gwarantuje, ze jego Projekt (lub
Projekt z jego udziatem), zarowno w catodci, jak i jako kazdy z jego elementow, nie
narusza praw osob trzecich, w tym prawa do ochrony wizerunku, autorskich praw
majatkowych i osobistych, praw wynikajgcych z wynalazkow, wzoréw uzytkowych,
wzorow przemystowych, znakow towarowych, oznaczen geograficznych oraz
topografii uktadéw scalonych.

2. Whnioskodawca udziela  Organizatorowi  nieodptatnej, niewytgczne] i
nieograniczonej czasowo licencji na korzystanie z materiatow zawartych w
Projekcie, w tym w szczegodlnosci fotografii i jego oznaczen odrozniajgcych, w
celach promocji i organizacji Konkursu w dowolnych mediach, a takze udziela
zezwolenia na korzystanie i rozporzadzanie przez Organizatora opracowaniami
tych materiatow w celu, o ktorym mowa w niniejszym ustepie.

3. Organizator ani Partner nie rosci sobie jakichkolwiek praw do wtasnosci
intelektualnej, bedacej w posiadaniu Wnioskodawcow.

§11
Obowiazki
1. Uczestnik i Wnioskodawca ponosza wytaczng odpowiedzialnos¢ za wszelkie
szkody wynikte z jego zawinionego nieprzestrzegania przepisow prawa lub
postanowien Regulaminu, w tym za zniszczone mienie powierzone do uzytkowania
w trakcie trwania Konkursu.
2. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z Konkursu, jezeli:
a. Uczestnik nie przestrzega postanowien Regulaminu;
b. Uczestnik podczas spotkan lub prezentacji w ramach Konkursu znajduje sie
pod wptywem alkoholu lub srodkow odurzajacych;
c. Zachowanie Uczestnika w inny sposob narusza dobre obyczaje lub zasady
wspotzycia spotecznego.
3. Decyzja Organizatora o wykluczeniu Uczestnika z Konkursu jest ostateczna.

§12
Zmiany Regulaminu
1. Regulamin moze ulec zmianie.
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2. O zmianach Regulaminu kazdy Uczestnik zostanie poinformowany przez
umieszczenie przez Organizatora w dedykowanej Regulaminowi Konkursu sekcji
na stronie https:/dbr//.com/dbr//-na-itm/.

3. Poinformowanie o zmianach Regulaminu nastgpi nie pozniej niz na 3 dni
kalendarzowe przed ich wprowadzeniem. W przypadku, w ktérym Uczestnik nie
akceptuje nowej tresci Regulaminu obowigzany jest zawiadomi¢ o tym fakcie
Organizatora w ciggu 3 dni od daty poinformowania go o zmianie Regulaminu.

4. Organizator moze odwota¢ Konkurs na kazdym jego etapie z przyczyn
niezaleznych od Organizatora, o czym poinformuje Uczestnikow bez zbednej
zwtoki.

§13
Postanowienia kohcowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem udostepnienia na stronie
https:/dbr//.com/dbr//-na-itm/

2. Regulamin jest dostepny na stronie internetowej https:/dbr//.com/dbr/7/-na-
itm/.

3. Wszelkie spory dotyczace Konkursu beda rozstrzygane przez sad witasciwy
miejscowo dla siedziby Organizatora.
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